Nom du joueur Metier
Campagne Race
Nom Karma
Sexe Age Poids Taille Yeux Peau
Cheveux Dextrie
Agilte (AG) [ Chance (C) I
Endurance (EN)|l Perception(PE) [ Charisme (CH) [l
Repartissez $a points entre FO, EN, PE, AG, IN, CH. Lancez 204+2 pour C. N'oubliez pas de tenir compte des bonus/malus raciaux.
Compétences
Base +/- Total Base  Meter Rang  +/-  Total
Chance critique C + = Armes 5%+ 2xAG+2xPE + + + =
Chance critique de tir C + = Armes lourdes 596+ 2xFD+EN + + + =
Classe d'armure (AG+EN)/2 + = Combat 0%+ 2EN+2XF0+AG + + + =
Dégats de mélee /2 + = Conversation G+uCH+IN + + + =
Force Morale (CHN/Z + = Discretion (AC) 10%+2xAB+2xC + + + =
Paints d'actions tableau 18 + = Intimidation 10%+2xFa+2xCH + + + =
Portee tableauld + = Jeu (A) 10%+3xC+2xIN + + + =
Résistance aux poisons N + = Lancer (A) 10%+2xAG+2xPE + + + =
Reésistance aux radiations DN + = Manipulation (A) S+ 2xAG+IN + + + =
Perception (L) 0%:+4xPE+IN + + + -
Pizges (AC) S+DAB+PE + + + =
Santé Totale Santé de base: 15+F0+2xEn 15 Pilotage (AC) T+ DxAB+PE * * + =
] Physique (A) 10%-+2XEN+ 2xFD+AG + + + =
Santg
. Recherche (L) G+IN+PE+L + + + =
Poison o
Réflexion 0+5xIN + + + =
fad Soins (AC) S+2xIN+AB -
Normal 100%-51% -0% uins ( X + + . -
Essauffls S0%-76% 0% Survie S+ DEN+IN + + + =
E . Val (A) S+2xAG+C + + + =
EpUISE 15— -3 La lettre [ indigue un malus lors du port du casque, A lors du port de I'armrue
Inconscient 0%- (-5) —— N/A : :
_— Bonus * 45 40 +20 +40 +60 * 45 40 +20+40 +60
EITIEI'It Acrobatie XOOOOO  Motos OocoocnOd
X Armesaenergie  [JCJCJCJCJ[]  Natation OOoocood
PEints de compétence Armes a deux mains (JCJCICICIC]  Odorat XOOOOd
Restant Armes a feu OO0O00O00  uie | XOOOOO
Bain par nivea Armesblanches  DACICICICIC]  Persuasion OOoocood
Sants BEN/2 Armes de lancer  [JJJCICICT  Pieges Chimiques (I
Baints de comn. (0N Armes lourdes OOO000 reiegesMecan. OO 0O00
Qo P | _ Armures legeres  [JCJCICICIC]  Reconfort OOOoOoOod
PECIENISEHON foUs 128 niveatx Armures lourdes  [(JCJCJCJCJC]  Reéparation OOOOgond
T —— Armures moyennes [(JCJCICI Secowrisme IO CC
Nom Domts i o Bateaux OOO0O00  Seeevres mecan. (000
(ID+DM+x) Armes Camions OOO0O008  Seerwres electen. (1000
O Revers D6+ +3 3 | Armures Commerce OOOO0O0  Sniper N
O Crochet D6+ + 3 | Equipement Corpsacorps  BICICICICICT  Troc XOOOOO
O Uppercut DE+  +4 4 Totaux Course XOOOOO  Vaitures | O
O Frappe tranchante 106+ +5 4 (| Maximum Deguisement OOO0008 Vol alatiee OOocadgond
ClCowpdetete DB+ +B § Electronique OO00O00 Velalealeee OO
T Escalade 000000 Ve XOOOOO
DEtranglement DR + A7 Total Normale Tempuraire Maximale Fabrication DDDDDD —DDDDDD
O] Atemi DB+ 42 3 |l Force XOOOOO — O0000dd
[ICroche-pieds DB+ +2 4 Grenades OOo000o0o0 —_O00a0on
[IPieds a lahanche DB+ +4 4 Incitation OOoOoOo0oo —  O0o0o0aad
[JPieds auventre DB+ +4 § Informatique OooOoooOo — O000odd
(IPiedsalentre. 1D+ +5 § Linguistique XOOOOO — 00000
ClPieds redouble 106+ +7 G Mécanique OoOoood — 000odd
ClPiedsalatete 106+ +B § Médecine ] | I I | | [
codt pour améliorer 12 3 B 12 24 48 123 B 12 24 48
* |e premier niveau supprime les malus que vous avez si vous n'avez pas le savoir. Pour améliorer votre
maitrise, vous devez dépenser des points de compétences.




Armement

Arme | V.nitions

Compétence de tir [ fjNb chargeurs [ Munitions restantes ||/ encieux M Trepied M Laser B ftat EEHEEN

Aeme [ Vonitions [N Ocozts N Portce Chercer I VC P I ac: [ Poids

Compétence de tir [ b chargeurs [ Munitions restantes || S/encieux M Trepied M Laser I ftst HMEEEN

Arme [ Vonitions [N Ocozts N Portce (Cherce- V. P P ac: [ Poids

Compétence de tir -Nh chargeurs -Munitiuns restantes _SilenEiEux M Trepied M Laser M ftat EHEHENE

Arme | Vonitiors [ Ococts [ Portee Chercec N VPC P TP c: [ Foids

Compétence de tir [ fjNb chargeurs [ Munitions restantes || S/encieux M Trepied M Laser B ftat EEHEEN

Arme | Voritiors [ Ococts N Portee Chercec V. P TP c: [ Poids

Compétence de tir [ b chargeurs [ Munitions restantes || Siencieux M Trépied M Laser M ftat EEEEN

Arme [ Vonitions [ Ocozts N Portce Chercer V. R I ac: [ Poids

Compétence de tir [ Nb chargeurs [ Munitions restantes || Siencieux M Trepied M Laser M ftst HMEEEN

Arme [ Vonitions [N Ocozts N Portce Chercer V. P P ac: [ Poids

Compétence de tir -Nh chargeurs -Munitiuns restantes _Silenuieux M Trepied M Laser M ftat EMHEHENE

Arme | Vunitions

Compétence de tir [ b chargeurs [ Munitions restantes || S/encieux M Trepied M Laser I ftst HMEEENE

Arme | Vonitiors [ Ococts N Portee IChercec N VPC P TP c: [ Foids

Compétence de tir  [fjNb chargeurs [ Munitions restantes || S/encieux M Trepied M Laser B ftat EEHEEN

Arme | Vunitions

Compétence de tir -Nh chargeurs -Munitiuns restantes _Silenuieux M Trepied M Laser M ftat EHEHENE

Aeme [ Vonitions [N Ocozts N Portce Chercer V. P I ac: [ Poids

Compétence de tir [ Nb chargeurs [ Munitions restantes | Siencieux M Trepied M Laser I ftst HMEEENE

Arme | Vonitiors [ Ococts [ Portee Chercec V. P TP ce [ Poids

Compétence de tir [ b chargeurs [ Munitions restantes | Siencieux M Trepied M Laser M ftat EEEEN

Arme | Vunitions

Compétence de tir -Nh chargeurs -Munitiuns restantes _Silenuieux M Trepied M Laser M ftat EMHEHENE

Totaux Place [ Poids

Seuil Normal
Paids ftat HEENEN

Nom CA Seuil Normal - Laser- Feu - Plasma - Explosions -

Malus [ Place Poids frst HEHEENR

Nom CA Seuil Normal

Poids et EEEENE

Nom CA Seuil Normal - Laser- Feu - Plasma - Explosions -

Malus [ Place Poids ftat HEHENR

Fe e Totaux Place [ oics [
Nom Quantite Place Poids  Nom Quantite  Place Poids  Nom Quantite  Place Puoids




